TALOGI

Deltag i Dansk Datalogi-Dyst!

Hvis du godt kan lide at lase kringlede udfordringer,
at teenke logisk og lave matematik, sa er DDD helt
sikkert noget for dig - ogsa selvom du ikke kan pro-
grammere endnu. Du kan se eksempler pa opgaver
her pa plakaten og flere pa vores hjemmeside.
Konkurrencen er for gymnasie— og folkeskoleelever.
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De bedste deltagere kommer til at repraesentere
Danmark i falgende konkurrencer (med alt betalt):

NOI - Nordic Olympiad in Informatics
Online (19. marts 2026)

BOI - Baltic Olympiad in Informatics
Foregar i Finland (15. - 19. april 2026)

EGOI - European Girls’ Olympiad in Informatics
Foregar | Italien (12. - 18. maj 2026)

IOl - International Olympiad in Informatics
Foregar i Usbekistan (28. aug.- 3. sept. 2026)

Eksempel fra Dyst 1
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Gustav gar til henholdsvis handbold, fodbold og
svg@mning en gang om ugen.

Pa de to resterende hverdage laver han lektier.
| weekenden holder Gustav fri.

Han gider ikke lave lektier to dage i traek.

En ugeplan kan f.eks. se ud som fglger:

fredag
lektier

torsdag
fodbold

tirsdag
lektier

onsdag
handbold

mandag
svemning

Hvor mange forskellige mader kan ugeplanen se ud
pa?
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Eksempel fra Dyst 2:

Lasse har faet sommerferie og vil gerne tjene penge.

Han har N forskellige jobtilbud pa handen og forsager
nu at maksimere sin indtaegt.

Job i nedleegges efter n; dage, dagslannen er /;, og
jobbets leengste varighed er v;.

Skriv et program som indlaeser disse data.
Output skal veere den maksimale indteegt.

Eksempel
For N = 4 kan input se ud som falger:

i 1 2 3 4
n; 6 4 2 6
I; 200 700 300 500
Vi 5 2 2 3

Af tabellen fremgar at Lasse kan veelge at arbejde
fgrste og anden dag pa job 3, tredje og fierde dag
pa job 2, og femte og sjette dag pa job 4. Hans
samlede indteegt bliver herved 2-:300 + 2-700 +
2-500 = 3.000, men det kan faktisk gares (en anel-
se) bedre.

Dansk Datalogi-Dyst 2026 bestar af:

Dyst 1 (6. okt - 26. okt 2025)
Online multiple-choice opgaver. Der skal lases 15 sma op-
gaver pa 60 minutter. Ingen programmering!

Programmeringscamp (15. nov. - 16. nov 2025)

De ca. 50 bedste deltagere fra Dyst 1 inviteres til to dages
programmeringstraening i en weekend for at blive klar til
Dyst 2 (der vil veere et spor for begyndere og et for gvede).

Dyst 2 (22. nov 2025 - 7. dec 2025)

| Dyst 2 har man ca. 2 uger til at Iase nogle opgaver.

Her kreever opgaverne at man fgrst teenker sig grundigt
om, og derefter skriver et lille program, der lgser opgaven.

Vindercamps

De ca. 25 bedste fra Dyst 2 bliver karet som vindere af
DDD og inviteres til en raekke vindercamps hvor man vil
lzere meget mere om programmering og datalogi. De bed-
ste herfra vil blive udtaget til at repraesentere Danmark ved
olympiaderne BOI, EGOI og IOI.

Deltag pa DanskDatalogiDyst.dk



