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| Dyst 1 skal du besvare en multiple-choice quiz, hvor der er 15 spgrgsmal. Du har 60 minutter til at svare pa spgrgsmaélene. Det
forventes ikke at du kan na at besvare alle spgrgsmalene inden for tidsgreensen, men forsgg at svare pa s mange som muligt. Vi
anbefaler dig at leese fglgende rad inden du starter:

o Er der et spgrgsmal der driller, kan det vaere en god idé at springe det over i farste omgang, og prave de naeste i stedet.
o Et forkert svar teeller ikke ned, sa svar blot det du tror mest pa, hvis du er i tvivl om det rigtige svar.
« Vi anbefaler at man har papir og blyant klar, da det kan vaere en stor hjeelp til at Igse nogle af opgaverne.

 Sgrg for at sidde i fred og ro, og veer helt klar, nar du starter konkurrencen, da de 60 minutter ikke er lang tid til spargsmalene
(der er bevidst stillet flere spgrgsmal end vi forventer der kan besvares, sa hele tiden kan udnyttes)

o Har du problemer med quizzen, bedes du kontakte os pa info@danskdatalogidyst.dk
¢ Dine svar bliver gemt, hver gang du trykker.

o Nar tiden er géet, kan du saledes bare forlade siden.

« Du kan frit zendre dine allerede angivne svar indtil tiden er gaet.

Vi gnsker held og lykke!

Opgave 1

Freja har en talrsekke, men hun kan ikke huske det sidste tal. De fgrste fire tal er 51, 42, 33 og 24.
Hvad er det sidste tal i raekken?
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Opgave 2

En trold vil hoppe op i toppen af et 20 meter hgijt trae. Den kan hoppe op til 5 meter hgjere i hvert hop, sa leenge der er en
gren i den hgjde. P& hvor f& hop kan trolden na op til toppen af treeet? Trolden starter for foden af treeet.

Treeets grene er placeret i hgjderne: 2,4,5,7,10,11,14,16,17,18,19 og 20 meter.
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Opgave 3

Et flag med tre vandrette striber skal farvelaegges. De fem farver rad, grgn, bla, sort og hvid er til radighed. Der er dog det
krav, at nabostriber ikke m& have samme farve.
Hvor mange forskellige flag kan man danne pa denne made?

Nederlandenes flag, se figur, opfylder betingelserne.
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Opgave 4

En handelsrejsende har sat sig for at besgge Fyns otte kgbsteeder (Assens, Bogense, Faaborg, Kerteminde, Middelfart,
Nyborg, Odense og Svendborg). Han begynder og slutter i samme by. De syv andre byer besgges netop en gang.
Hvor mange méader kan det ggres pa?

S e L L e Lo

Opgave 5

Maia skal til Rom. N&r hun bevaeger sig ad bl& stier, multipliceres med et ukendt tal b. Langs rgde stier adderer man med et
ukendt tal .
Hvilket tal skal der sta ved spgrgsmalstegnet?
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Opgave 6

Elias har lagt ni spillekort ud pa en reekke, og han vil nu sortere dem i stigende raekkefalge efter talveerdi (hvor et es har
talveerdi 1). Dette ggr han ved at udfgre fglgende operation:
- Elias udveelger to vilkarlige tal fra reekken af kort og bytter deres positioner.

Hvor fa operationer skal Elias mindst udfere for at kortene er ligger i sorteret reekkefglge, nar kortene ligger som vist pa
billedet nedenfor?
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Opgave 7

-

Maia har en liste med 10.000 linjer, hvor der pa hver linje star “0000”. | en tur ma Maia veelge en linje og andre et ciffer i
linjen til et valgfrit andet ciffer. Hvor mange ture skal Maia mindst bruge for at der star forskellige tal pa alle 10.000 linjer?

9999 10000 16192 34960 36000 36561 37000 39996 39999
40000

Opgave 8

Freja praver at &bne en magisk boks med en trecifret kode. Hun har fem forsgg og for hvert forsgg, far hun et hint, s& hun
kan gaette den rigtige kode. Freja har indtastet fglgende fire forsag og faet falgende hints:

* 935 - Preecis et rigtigt ciffer. Det er placeret forkert.
» 546 - Preecis et rigtigt ciffer. Det er placeret forkert.
e 517 - Preecis et rigtigt ciffer. Det er placeret korrekt.
o 428 - Preecis et rigtigt ciffer. Det er placeret forkert.

Freja har alts& brugt fire ud af de fem forsgg, hvilket betyder, at hvis hun ikke geetter rigtigt til sidst, mister hun chancen for
at &bne den magiske boks.
Kan du hjeelpe Freja med at regne den rigtige kode ud?

Opgave 9

Hans har taenkt sig at lege med tal. Farst tager han et papir og klipper det ud i sma firkanter. Pa hver firkant skriver han et
enkelt ciffer 0 — 9. Han gnsker nu at kunne danne alle tallene fra 0 til 4442715, et ad gangen. Nar fgrst han har dannet et
tal, kan han genbruge firkanterne i det nzeste tal. For eksempel vil han med kun 11 firkanter kunne danne alle tallene fra 1
til 21. Dette gares ved at skrive 1 pé to firkanter og alle de andre cifre pa en firkant hver. Hvor mange firkanter skal Hans
mindst bruge for at kunne skrive alle tallene fra 0 til 44427152
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Opgave 10

Mikkel er i gang med at planleegge, hvad han skal lave alle sine hverdagsaftener. | Igbet af en uge gar han til svgmning,
fodbold og handbold, hver isger én aften. Derudover vil han gerne afseette to aftener til at lave lektier. For ikke at kede sig for
meget, gider han ikke lave lektier to dage i treek.

En ugeplan kunne for eksempel se saledes ud:
Mandag: Svemning

Tirsdag: Lektier

Onsdag: Handbold

Torsdag: Fodbold

Fredag: Lektier

P& hvor mange forskellige méader kan Mikkel planleegge sin uge?
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Opgave 11

Christian, Sebastian og Nicolai har veeret ude i skoven og fundet nogle pinde, specielt har Christian fundet en pind med
lzengde 20, Sebastian har fundet en pind med leengde 15 og Nicolai har fundet en pind med lzengde 10. De vil nu gerne
konstruere nogle trekanter. Dette gar de ved at de alle tre skeerer et stykke af heltalslaengde af deres pind. Herefter seettes
de tre afskarne dele sammen i en trekant. Dette bliver de ved med sa lzenge de gider. Til sidst tager de resten af deres
pinde og seetter dem sammen i en trekant.

Hvor mange trekanter kan Christian, Sebastian og Nicolai hgjest konstruere?

Alle trekanterne der bliver dannet skal veere egentlige trekanter. Eksempelvis danner pinde i leengderne 1, 2 og 3 ikke en
egentlig trekant.
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Opgave 12

Elias er i en gruppe med 7 personer, hvor folk er venner pa kryds og tveers (venskaber er gensidige). Elias ved at for 3
vilkarlige personer i gruppen, er der mindst 2 venskaber iblandt dem.
Hvor mange venskaber er der mindst i gruppen?
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Opgave 13

Sebastian er ved at lave en udstilling af blomster i vinduet til sin blomsterbutik. Han har teenkt sig at placere 11 blomster pa
reekke i vinduet. Hver blomst kan enten veere en rose eller en tulipan, og han synes det giver en god dynamik, nar blomsten
to gange efter en rose er en tulipan. Han vil derfor have at blomsten to gange efter en rose altid er en tulipan (og altsa ikke
en rose eller ingenting ved afslutningen af udstillingen).

P& hvor mange mader kan Sebastian lave sin udstilling?
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Opgave 14

Der er 11 treestammer ligeligt fordelt rundt i en cirkel, og en frg star pa en af treestammerne. Frgen hopper nu fra treestamme
til treestamme. | ferste hop ma frgen hoppe til en hvilken som helst af de andre traestammer. Derefter ma fraen kun hoppe til
en treestamme, der ligger teettere pa end den treestamme, frgen sidst hoppede fra. Frgen stopper fgrst med at hoppe, nar
der ikke er en treestamme, der er teettere end den tidligere.

Hvor mange forskellige mader kan fraen hoppe rundt pa?
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Opgave 15

David og Nicolai har en bunke kort, og de vil gerne finde det sejeste kort, men de er ikke enige om, hvad et sejt kort er.
Nicolai mener at jo hgjere en veerdi kortet har, jo sejere er det, hvorimod David mener at jo lavere veerdi kortet har, jo sejere
er det (hvor es har vaerdien 1). De er nu kommet frem til et spil der skal bestemme det sejeste kort. De starter med at lsegge
kortene som vist i billedet, og ma nu skiftes til at fierne et kort fra en af enderne. Det sidste kort, der er tilbage, er sa det
sejeste kort. David praver at f& det sidste kort til at veere sa lavt som muligt, mens Nicolai prgver at fa det sidste kort til at

veere sa hgjt som muligt. Det er David der fierner det farste kort.
Givet at de begge spiller optimalt (og ved hinanden spiller optimalt), hvilket kort ender s& med at veere det sidste tilbage, og

blive erklaeret det sejeste kort? ’ ; ; ’
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